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Le slalom aujourdhur

Actuellement le slalom est une course contre latreoou les concurrents doivent suivre un
parcours comportant au minimum 25 portes, de coutmuge ou verte. On doit passer entre
les portes sans les toucher, dans le sens dedardespour les vertes, en remontée pour les
rouges. Chaque touche améne une pénalité de 2spaijoutée au temps réalisé qui est
converti en points (1 point = 1 seconde). Chaquerseo se court sur 2 manches qui
s’additionnent.

Le slalom se pratique en kayak dans les catégdaiees et messieurs, en canoé monoplace et
biplace pour les messieurs seulement.

Les compétitions se déroulent de plus en plus suwe des bassins au niveau régulé, des
portions de riviere plus ou moins aménagées ouopesccomplétement artificiels ce qui
permet d’obtenir pour chaque compétiteur les méoaditions de course.

Au niveau national et international, une épreuveldlm soit se dérouler sur un parcours de
600 metres maximum d’une riviere de classe Il addmporter 25 portes maximum dont au
moins 6 a remonter dans le sens contraire au copriagipal, et se courir sur 2 manches.

A noter que le slalom a été discipline olympiquel8i2, 1992 et 96 et le sera en 2000. Avec
3 médailles en 1992 et en 1996 la France se phat&edes nations.



Réglement davant les années 50
Le slalom de Geneve
(article de P. Martin)

but :
Le slalom en canoé ou kayak est une compétitiont obut est de déterminer la parfaite
maitrise du bateau en eaux vives.

parcours :
Il sera long de 300 a 500 métres et comporterabstacles naturels, ou au besoin artificiels,

ainsi que 6 a 15 passages pénalisants dont au moegjiratoire et une porte devant étre
franchi dos en aval. Le parcours comportera le gsd nombre possible de violents
changements de courant, de déversoir, de passagecaher, etc... Le parcours doit étre
praticable.

La variation du débit et de la hauteur des vagaegnt suivant la « classe » des concurrents.

bateau :
Les dimensions du bateau sont libres.

passages pénalisants :
lIs seront désignés clairement et rendus bienleills sont constitués par :
* giratoire ou tour complet de 360° ;
* le virage ou demi-tour de 180° ;
* la porte « A » ou porte « B » selon que sa pmsipermet (A) ou ne permet pas (B)
un nouvel essai de passage en cas d’échec ;
* des combinaisons d’obstacles.

discrimination :

* il y a passage sans faute lorsque le passageffestué sans que le corps, le bateau ou la
pagaie entrent en contact avec le piquetage oartaale ;

* il y a passage pénalisé lorsque I'un ou l'autes etléments désignés ci-dessus entre en
contact avec le piquetage ;

* il y a non passage et disqualification lorsquectaireur a subit 3 échec a un passage
pénalisant ou n'a pu tenter le passage d’'une poe ;

* il y a non passage et pénalisation lorsque lerexoumalgré ses tentatives clairement
visibles, ne parvient pas a franchir une porte>x B

pénalisation :

passage facile : 30 points ;

passage moyen : 26 points ;

passage difficile : 10 points ;

non passage d’une porte « B » : 80 points.

classement :
I| s’établira suivant la formule :
temps + (tempsg points)+ 100

chavirage :
Il entraine, dans chaque cas, la disqualificatidesquimautage n’est pas considéré comme

chavirage.
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Réglement des années 50

parcours :
La longueur maximale est de 800 metres en ligngeddiun obstacle pénalisant a I'autre. La

nature du courant doit se rapprocher de celle dturent et sa vitesse ne doit pas étre
inférieure & 2 metres par seconde. Il est recomengneé le parcours comporte des obstacles
naturels ou artificiels ; pas moins de 15 obstaptzalisants dont au moins 2 giratoires (une
de chaque sens), une porte « R » et 6 portes nesjmal toute autre combinaison du méme
genre. La distance libre de tout obstacle péndlisamoit pas dépasser 35 metres.

définition de marquage des obstacles :
Tous les obstacles doivent étre numérotés dardréate leur succession, vert : toujours a la
droite du compétiteur (tribord), rouge : toujoursaagauche du compétiteur (babord). Les
obstacles dont le mode de franchissement est lais@tiative du compétiteur seront peints
en blanc ou blanc et noir. lls comporteront un mmaxin de 3 fiches, et la largeur minimum
des portes sera de 1.20 métres. Les fiches savndes d’'une longueur minimum de 1.50
metres. La distance minimum entre I'eau et le céblsuspension est de 2 metres. Les fiches
doivent étres suspendues aussi prés que possibie sleface de I'eau, mais ne doivent a
aucun moment étre mises en mouvement par les vagues

* giratoires contrélées :
- une fiche suspendue entiéerement verte, flanquéeedfiche suspendues peinte sur le
longueur de 5 anneaux rouges et 5 anneaux blanttsur complet de 360° dans le sens des
aiguilles d’'une montre.
- une fiche suspendue entierement rouge, flanquéee dfiche suspendue peinte sur le
longueur de 5 anneaux verts et de 5 anneaux btantmir complet dans le sens opposé des
aiguilles d’'une montre.
Pendant les 360° de la giratoire le c6té droit a@iedu doit étre tourné vers la fiche verte ou le
c6té gauche vers le fiche rouge.

* giratoire libre :
Une fiche suspendue entiérement blanche, flanqgeé2 fiches suspendues peintes sur la
longueur de 2 anneaux noirs de 3 anneaux bland®ur complet de 360° pouvant étre
effectué dans un sens ou dans l'autre et dans ait@guelle position du bateau.

* porte :
La porte est déterminée par 2 fiches suspenduetepajue la longueur de 5 anneaux blancs
et rouges ou blancs et verts entre lesquellestlEabaloit passer, I'étrave étant engagées la
premiere.

* porte arriéere :
La porte arriere sera disposée exactement commeame ordinaire. Toutefois elle devra
étre passée en sens contraire (marche arrierépslelu concurrent orienté vers la porte. Elle
sera margquée par une grande lettre « R ».

*mur :
Il sera marqué par plusieurs fiches suspenduesrentent jaunes. C’est un obstacle
interdisant un passage sur toute sa longueur @iceaisidéré comme un obstacle indépendant
qui devra également étre pénalisé dans I'ordreadaimérotation.

* combinaisons :
Elles comporteront au maximum 3 fiches ; le nunt&dobstacle doit étre placé a I'entrée de
la combinaison. La distance entre chaque fiche@&tmtau maximum de 5 métres.




*porte « T »:
Pour les courses par équipes, une seule porte gearqu » disposée suivant les régles

ordinaires sera obligatoire a mi-parcours environs.

chavirage :
L’esquimautage n’'est pas considéré comme clivageclivage entraine la disqualification

pour la manche, cette clause n’est pas de reglel@aaurnoi par équipe. Si une embarcation
d’'une équipe chavire et dépasse dans cet étaile t'arrivée, I'équipe est disqualifiée.

manches :
C’est la meilleure des deux manches qui comptae@&use peut étre réeduite a une manche
pour le tournoi par équipe.

franchissement des obstacles - pénalisation :

* franchissement :
L'obstacle est considéré comme franchi lorsqueociatp et ensuite le ou les corps ont passé
entre les fiches.
La porte « T » doit étre franchie en fil par I'égeientiere dans un maximum de temps de 15
secondes, chronométré de I'entrée du premier jadgusortie du dernier bateau.

* obstacles touchés :
Il'y a pénalisation si :
- le bateau, la pagaie ou le corps touche le ofidess ;
- la fiche est poussée vers 'extérieur par lednate
Plusieurs touches d’une méme fiche ne compte que poe faute. Un mur ne peut étre
touché d’aucune maniére. Dans tous les cas la ¢ouctaginaire est au bénéfice du
compétiteur.

* obstacles manqués :
Un obstacle non touché n’est considéré comme oéfisitivement que lorsque le bateau est
engagee dans I'obstacle suivant.
Iy a « non passage » si :
- la pointe ne passe pas entre les fiches, c’éateasi 'embarcation touche effectivement
extérieurement ou si le, ou les corps passent leorsle
- le compétiteur repousse intentionnellement dmefigur le coté avec la main ou le bras.

* pénalisations :

chaque fiche touchée (mur excepté) 10 points
obstacle manqué mais touché par le bureau 5@spoin
obstacle omis 100 points
mur touché ou traversé 100 points

temps de 15 secondes dépasseé pour la porte « T » 0 poifss

calcul des résultats :
temps en seconde + points de pénalisation = résulta

exemple : temps : 5 minutes 20 secondes 320
pénalisation 130
résultats 450 points

dans le tournoi par équipe les pénalisation degupés sont additionnées.
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Réglement du debut des années 70

but :
Le slalom est une compétition consistant a réalsars faute, dans le temps le plus court, un
parcours tracé en eaux vives et jalonné de portes.

parcours :
La longueur maximale est de 800 metres en lignéedtbune porte a l'autre. La nature du

courant doit étre semblable a celle d’une rivigrersve et sa vitesse ne peut étre inférieure a
2 metres par seconde. Dans la mesure du posshpart¢ours doit comprendre des obstacles
naturels ou artificiels. Le nombre de portes dok €@ompris entre 25 et 30 dont au moins 4
portes arriére et seulement une porte « T ». Laieler porte doit étre située a 25 metres au
moins de la ligne d’arrivée.

marguage des portes .
Toutes les portes doivent étre numérotées dandréade leur franchissement et selon leur
direction. La fiche verte est toujours a la draite compétiteur (tribord), la fiche rouge est
toujours a la gauche du compétiteur (babord). kgelar des portes est au minimum de 1.20
meétres et au maximum de 3.50 metres. Les fichasrendes, d’'une longueur minimum de 2
metres. L’extrémité inférieure des fiches doit é&@lus pres possible de la surface de I'eau,
mais en aucun cas les fiches ne doivent pouvarmises en mouvement par les vagues.

* porte avant :
Elle est déterminée par 2 fiches suspendues diegesar la longueur de 5 anneaux blancs et 5
anneaux rouges ou 5 blancs et 5 verts. L’'anne@uéuir est toujours blanc.

* porte arriéere :
Elle est disposée de la méme facon que la portet,anais doit étre franchie dans le sens
contraire (marche arriere), le dos du compétitéamtéorienté vers la porte.

* porte « T » (équipe) :
Pour les courses par équipe, une seule porte egtiged’un grand « T ».

manches :
C’est la meilleure des 2 manches qui compte poadlialgsement.
Dans les épreuves par équipes, le slalom peutéitrat a une seule manche.

calcul des résultats :
résultat = temps de parcours en seconde + pénatisat

exemple: temps de parcours : 2’2078 = 60 + 60 + 20.8 0.84points
points de pénalisation : 10 + 20 + 50 + 50 e p8ints
total des points = 270.8 points
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bateaux :

*tous types K1 :
longueur minimum : 4.00 metres
largeur minimum : 0.60 métres

*tous types C1:
longueur minimum : 4.00 metres
largeur minimum 0.70 metres

* tous types C2:
longueur minimum : 4.58 metres
largeur minimum : 0.80 métres
Tous les types de bateaux ne doivent pas étre @&gdggouvernails.

pénalisation :
La touche unique ou répétée d’'un seul et méme b@iest pénalisée qu’une seule fois. Les
touches ne comptent que si I'on a franchit la pdaes le bon sens.
* 0 point :
franchissement correct et sans faute d’'une porte

* 10 points :
franchissement correct d’'une porte, mais avec @adn baton

* 20 points :
franchissement correct d’'une porte, mais avec ®aeh2 batons

* 50 points :
- touche d’'une porte (sur un ou 2 batons) sanglfiaeement correct de celle-ci ;
- déplacement volontaire d'un baton pour permeltrefranchissement d’'une porte. La
qualification de « déplacement volontaire d’un b&sone doit pas étre retenue quand le corps
et (ou) le bateau du compétiteur se trouve danspas@ion telle qu’il aurait traversée
valablement et en sens correct le plan normal geti ;
- en épreuve par équipe, un dépassement du temfrardissement (15 secondes) de la
porte « T »;
- esquimautage d’'une porte dans un sens autresiuieraposé par les couleurs des batons ;
- franchissement d’'une porte non terminé dans s smposé, apres qu’'a la suite d’'une ou
plusieurs approches, le corps traverse le plaa geite.

* porte omise :
Lorsqu’un porte n'est pas franchie dans I'ordre demérotation et son passage sanctionné
avec 143, 20 ou 50 points de pénalisation, le jugesefait comme suit :
- si une seule porte est omise : 50 points de {s&ti@n sont donnés pour cette porte omise,
mais le jugement de la porte franchie trop téteresiuis ;
- si plusieurs portes ont été omises, le jugemaritahchissement de la porte franchie trop tét
est annulé par le franchissement d’une ou de plusigortes précédentes. Une pénalisation de
50 points est attribuée pour chaque porte aban@onné

précisions importantes :

- le passage du bateau sous un baton de portdesausher n’est pas pénalisé ;

- les approches répétées d’'une porte sans toushkatdens ne sont pas pénalisables tant que
le corps du compétiteur n’aborde pas le plan de getrte ;

- la fiche rouge doit toujours se trouver a gaudhh€ompétiteur.

11



Sane touche

Sans touche

Sans touche

Sans touche
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10 points
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10 points 20 points

Une touche du bateau
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le corps est passé dans la porte
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50 points

Non franchissement de porte avec ou sans centact Sans touche le passage du corps & déterming

un sens contraire de franchissement
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50 points 10 points

Fiche repoussée intentionnellement avec le corps

ou la pagaie

50 diqualification

points
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Réglement des années 80

définition :
La compétition de slalom consiste a realiser ulcqaas tracé en eaux vives et défini par des
portes, sans faire de faute et dans le temps $egolurt possible.

bateaux :

*tous types K1 :
longueur minimum : 4.00 metres
largeur minimum : 0.60 métres
poids minimum : 9 kilogrammes

* tous types C1 :
longueur minimum : 4.00 metres
largeur minimum : 0.70 métres
poids minimum 10 kilogrammes

* tous types C2:
longueur minimum : 4.58 metres
largeur minimum : 0.80 métres
poids minimum : 15 kilogrammes

manches :
C’est la meilleure des 2 manches qui compte poadlialesement.
Dans les courses par équipes, la compétition peutéduite a une seule manche.

parcours :
Il doit étre absolument navigable sur toute sa l@ug, et pouvoir les mémes conditions aux

droitiers et au gauchers en C1. Le parcours idéatait comprendre des manceuvres en
marche arriere. La longueur maximale est de 60@amentre le départ et I'arrivée. La vitesse
du courant ne doit pas étre inférieure a 2 metegsspconde. Le parcours doit comprendre
autant que possible des obstacles naturels oiciaisf Le nombre de portes est compris entre
20 et 25 dont au moins 6 doivent étre a contreardui.a derniére porte doit étre & au moins
25 metres de la ligne d’arrivée.

marqguage des portes .

Les portes consistent en fiches suspendues, palet&sanneaux verts et 5 anneaux blancs
pour les portes dans le sens du courant, de 5 axmeages et 5 anneaux blancs pour les
portes a contre courant. L'anneau du bas est tmijblanc. La largeur des portes est au
minimum de 1.20 meétres et au maximum de 3.50 melres fiches sont rondes et d’'une

longueur de 2 meétres. L'extrémité inférieure defithhe doit se trouver a environs 15
centimetres au-dessus de I'eau. La fiche ne deigp& mise en mouvement par I'eau.

négociation :
Les portes peuvent étre négociées dans n'imporédlegprésentation (marche avant ou
arriere), mais dans la bonne direction.
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pénalisations :

* 0 point :
négociation correcte et sans faute

* 5 points :
négociation correcte mais avec touche d’'une déssic
La touche répétée d’'une seule et méme fiche nGgaptée qu’une seule fois.

* 50 points :
- touche d’'une porte (sur une ou 2 fiches) sanghi@sement correct de celle-ci ;
- déplacement volontaire d’une porte pour permég¢tieanchissement, on n’estime pas qu'il
y ait déplacement volontaire quand le corps ouaedu du compétiteur sont déja dans une
position lui permettant de franchir normalemendate ;
- le corps (en C2, celui d'un des 2 compétiteunanchit le plan de la porte quille l'air ;
- le franchissement d’une porte dans une dirediférente de celle indiquée par le tracé du
parcours. Pendant le franchissement, aucune ghrteorps quelqu’elle soit (tronc, téte) ne
doit a aucun moment franchir le plan de la portesda mauvaise direction ;
- porte omise : une porte est considérée commeeoquand le franchissement de la porte
suivante (dans 'ordre numérique) commence ou lardq corps (troc et téte) franchit le plan
de la porte de toute autre porte qui suit ;
- une équipe dépassant les 15 secondes lors dihfsaament de la ligne d’arrivée.

* le passage sous une fiche sans le toucher n'egigpadisé.

* des tentatives répétées de franchissement d’ute gams toucher les fiches ne sont
pas pénalisées tant que le corps du compétiterasaoupé le plan de cette porte

* 50 points est la pénalisation maximale attribuableme porte.

* dans tous les cas de doute, le bénéfice doit toaijgtue accordé au compétiteur.

calcul des résultats :
résultat = temps de parcours en seconde + péenatisat

exemple : temps de parcours : 2'20”8 = 60 + 60 + 20.8 40.8
pénalisations : 5 + 5 + 50 =60.0
total = 200.8 points
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Réglement du debut des années 90

regles de base :

Une compétition de slalom consiste a effectuer amcqurs en eaux vives jalonné de portes
suspendues en un minimum de temps dans I'ordenstisdiqués.

Le franchissement incorrect d’'une porte est passiblpénalités.

Le résultat d’'un parcours s’obtient par le totaltdmps réalisé en seconde et des pénalités
éventuelles (points) au passage des portes.

Une course comprend 2 parcours ou manches. Leemeilésultat (total minimum) des 2
manches est pris en compte pour le classement final

bateaux et équipement :

type longueur minimum largeur minimum poids mom

K1 4.00 métres 0.60 metres 9 kilogrammes
C1 4.00 metres 0.70 métres 10 kilogrammes
C2 4.58 métres 0.80 metre 15 kilogrammes

parcours de slalom :

Le parcours, comportant autant que possible desaabs naturels et (ou) artificiels, doit étre
navigable sur toute sa longueur et ne pas dépé88emétres de la ligne de départ a la ligne
d’arrivée. La vitesse du courant ne devrait pas i@fierieure a 2 metres par seconde. Le tracé
comprend 20 a 25 portes dont 6 au moins a remdhtimit prévoir les mémes conditions aux
droitiers et au gauchers en C1. La premiére pattsiriée a 10 metres au moins du départ et
la derniere porte a 25 metres au moins de la lifaeivee.

présentation des portes :

Les portes sont composées de 2 fiches suspendrieegpde 5 anneaux verts et blancs pour
les portes dans le sens du courant, rouges etsbfana les portes a remonter. L’anneau du
bas est blanc. La largeur des portes est de 1.2Besngminimum et de 3.50 meétres au
maximum. Les fiches sont rondes et d'une longueaximum de 2 metres, leur poids doit
étre tel que le balancement causé par le ventihpamexcessif. La position de chaque fiche
doit étre réglable en hauteur de telle sorte gexetiemité inférieure se trouve a environs 15
centimétres au-dessus de I'eau et que la fich@ih@as mise en mouvement par I'eau.

classement :
résultat = temps en seconde + point de pénalisation
C’est la meilleure des 2 manches qui compte poadlialesement.
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pénalités :

* 0 point :
- franchissement correct : tout ou partie du battde corps du ou des compétiteurs doivent
franchir le plan des 2 fiches dans le directionasgée. Lors du franchissement de la porte, la
téte entiere (ou les 2 tétes en C2) et une pautibatieau doivent se trouver entre les fiches
dans leur position momentanée. Le passage corww gorte sans toucher de fiches par le
corps du (ou des) compétiteur, le bateau, la (®udagaie, est un franchissement sans faute ;
- le passage du bateau sous une fiche sans laetonielst pas pénalisé ;
- des tentatives répétées de franchissement d’'arte pans toucher les fiches ne sont pas
pénalisantes tant que le corps du compétiteur’(mudes 2 C2) n’a pas coupé le plan de la
porte ;
- apres franchissement terminé, des touches stichess des portes précédentes ne sont pas
pénalisantes ;
- un esquimautage n’est pas pénalisant si le bate&é redressé avant le passage du corps
dans la porte.

*5 points :
franchissement d’une porte somme indiqué précédermenec une ou plusieurs touches du
bateau, du corps (de I'un des 2 ou des 2 en C23 plagaie (de 'une des 2 ou des 2 en C2) :
- sur 'une ou les 2 fiches de la portes ;
- a I'intérieur ou I'extérieur de la porte.

* 50 points :
- porte omise : une porte est omise quand le fiasement de 'une des portes suivantes est
commence ou que la ligne d’arrivée est franchie ;
- passage dans un sens différent du sens indiqué ;
- déplacement volontaire d'une fiche pour permetegefranchissement. Il n'y a pas
déplacement volontaire si le corps et le batead déj@ dans une position permettant un
franchissement normal ;
- le corps ('un des 2 ou les 2 en C2) franchipllen de la porte en étant entierement dans
I'eau (embarcation retournée).
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Reglement de la fin des années 90

regles de base :

Une compétition de slalom consiste a effectuer arcqurs en eaux vives jalonné de portes
suspendues en un minimum de temps dans I'ordeesatris indiqués.

résultat = temps de parcours en seconde + pénalités

bateaux :
*type K1 :
longueur minimum : 4.00 metres
largeur minimum : 0.60 metres
poids minimum : 9 kilogrammes
*types C1:
longueur minimum : 4.00 metres
largeur minimum : 0.70 metres
poids minimum : 10 kilogrammes
*type C2 :
longueur minimum : 4.58 metres
largeur minimum : 0.80 metres
poids minimum : 15 kilogrammes

parcours :
* caractéristiques :

Le parcours doit comporter autant que possibleatssacles naturels et (ou) artificiels. Sa
longueur ne peut dépasser 600 metres de la ligrdéplart a celle d’arrivée. La vitesse du
courant ne devrait pas étre inférieure a 2 métegsspconde. Le tracé comprend 2a a 25
portes dont au moins 6 a remonter. Il doit prélesr mémes conditions aux droitiers et aux
gauchers en C1. La derniere porte est située dltret 25 meétres au moins de la ligne
d’arrivée.

* présentation des portes :
Les portes sont composées de 2 fiches suspendrieegpde 5 anneaux verts et blancs pour
les portes dans le sens du courant, rouges etsbfana les portes a remonter. L'anneau en
bas est blanc. La largeur des portes est de 1.2fesn@u minimum et de 3.50 metres au
maximum. Les fiches sont rondes et longues de 2esyéteur poids doit étre tel que le
balancement causé par le vent ne soit pas excéssiosition de chaque fiche doit étre
réglable en hauteur de telle sorte que I'extréniitfrieure se trouve a environs 15
centimetres au-dessus de I'eau et que la fich@ih@as mise en mouvement par I'eau.

classements :

pour les N1> addition des 2 manches ;

pour les N2, cadets, compétitions réegionadeta meilleure des 2 manches pour le classement
final.
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pénalités :

* 0 point :
- franchissement correct ;
- le passage du bateau sous une fiche sans laetonielst pas pénalité ;
- des tentatives répétées de franchissement d’'arte pans toucher les fiches ne sont pas
pénalisantes tant que le corps du compétiteur'goudes 2 en C2) n’a pas coupé le plan de la
porte dans la direction opposée a celle imposée ;
- aprés franchissement terminé, des touches suiahes des portes précédentes ne sont pas
pénalisantes ;
- un esquimautage n’est pas pénalisant si le bate&é redressé avant le passage du corps
dans la porte.

* 5 points—> courses N2, cadets, régionales / 2 pothtsourses N1, internationales :
Franchissement d’une porte avec une ou plusieuché&s du bateau, du corps (de I'un des 2
ou des 2 en C2), de la pagaie (de 'une des 2 s @n C2) :

- sur I'un ou les 2 fiches de la porte ;
- a I'intérieur ou a I'extérieur de la porte.

* 50 points :

- porte omise : une porte est omise quand le fiasement de I'un des portes suivantes est
commence ou que la ligne d’arrivée est franchie ;

- passage dans un sens différent du sens indiqué ;

- déplacement volontaire d’'une fiche pour permetegefranchissement. Il n'y a pas
déplacement volontaire si le corps et le bateau déja dans une position permettant le
franchissement normal ;

- le corps ('un des 2 ou les 2 en C2) franchipllen de la porte en étant entierement dans
I'eau (embarcation retournée) ;

- les 2 équipiers d'un C2 ne franchissent pas t&epEn méme temps lors d’'un méme passage.
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50 ans de reglement slalom

A la lecture de ces 50 ans de reglement, on geo@rmquer une évolution qui est allée
dans le sens d'une simplification due probablemgenine augmentation du nombre de
participants aux courses et aux progres techniggadisée dans le domaine de la construction
des bateaux.

En effet, le nombre de participants augmentaaffdllut diminuer les temps de course
et simplifier les parcours. Au début, les porteaietit tellement codées, en sens et en
direction, que l'initiative laissée aux compétitedtait réduite a tres peu de choses. Ce type
de parcours trés complexifié ne facilitait pasrivail des juges qui devaient s’assurer en
permanence du bon sens et de la bonne directismparile compétiteur et son bateau. On est
ainsi passé des parcours jalonnés de portes tmgleces a des parcours ou les portes sont
soit « vertes » et se descendent, soit « rougesse eemontent, ce qui a eu pour effet de
simplifier énormément le travail des juges de porte

De plus, le fait d’avoir relever les portes a uimimum de 15 centimétres au-dessus de
la surface de I'eau a fondamentalement changé lasieémade les appréhender. En effet,
auparavant la porte était juste a la surface dmuj et il était impossible aux compétiteurs de
passer leur bateau sous la fiche et encore moasgjdiver cette porte. Il leurs fallait une trés
grande anticipation pour pouvoir passer la pones $atoucher.

Le progres technique quant a lui a permis de f&n@uer des formes des bateaux, et
les méthodes de construction ainsi que les nouveaatgriaux les ont allégés. Ce meilleur
matériel de compétition a permis une meilleure assance de I'eau et une grande maitrise
qui ont fait évoluer la performance.

C’est ainsi qu’actuellement, c’est plus I'aspelaygique, voire biomécanique, qui fait
la performance en slalom. On gagne parce que Bbreeplus rapide. La touche (la faute) a
aujourd’hui moins d’importance, elle ne pénalisaspiiésormais que de 2 points ; et le fait de
minimiser la touche permet a l'athlete de prendres gle risques sur son parcours et de
I'acquisition d’'une plus grande maitrise ou techmeigle navigation, qui sera facilitée par du
matériel toujours plus performant.

En fait, il s’agit d’'une sorte de cercle infiniiqea toujours vers le plus rapide, le plus
spectaculaire, le plus difficile.

Mais il y a une tendance a revenir en arriere darsens ou la commission slalom

envisage de faire courir les compétiteurs non plscatégorie d’age comme actuellement
mais par catégorie de type de bateau comme cédésad il y a 50 ans.
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Le slalom demain

Le développement du slalom, la participation despdm plus importante sur les sélectifs
nationaux et les objectifs définis ci-dessous antsgé la commission nationale slalom et les
entraineurs nationaux a réfléechir a des modificstidu systeme de course slalom pour les
juniors et les seniors.

Le nouveau systeme de compétitions slalom devrandde a plusieurs objectifs, comme
préparer |'élite pour les différentes courses imdionales (seniors et juniors), permettre a
chacun d’évoluer a son niveau de pratique, perenétttous les slalomeurs de se comparer
entre eux et établir, de facon permanente, unaiaiée des valeurs.

Il faut développer la pratique du slalom en don@amiossibilité a plus de personnes de courir
des courses de slalom. Pour cela, il ne faut psiselhésurtout au niveau régional, a proposer
des systémes de course qui ne répondent pas obkgaént au réglement international
(bateau, parcours...).

C’est en mettant en place des niveaux de cour$iésedits que I'on pourra permettre a tous
ceux qui veulent faire du slalom de trouver « larse » qui correspond a leur niveau. Une
nouvelle méthode de classement doit donner la Ipibssia tous les slalomeurs de se
comparer entre eux sans les obstacles d’age oatégaorie.
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