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Commission Nationale Slalom  
Fiche mémo : Le jugement en Slalom 

  Définition de l’activité  
Le slalom est une discipline du canoë-kayak qui consiste à réaliser une course contre la montre sur un parcours en eau vive(temps se rapprochant de 95 secondes).  Ce parcours d’une longueur 
comprise entre 150m et 400m est matérialisé par des portes (de 18 à 25) que le compétiteur doit franchir sans toucher les fiches, en respectant l’ordre de numérotation et le sens imposé.  Les 
portes vertes se franchissent dans le sens du courant, tandis que les portes rouges (6 ou 8) se franchissent dans le sens inverse.  Le résultat d’une manche est obtenu en additionnant le temps 
réalisé (en secondes, arrondi au centième) et les éventuelles pénalités (en se On distingue les courses individuelles et les courses par équipes de 3 embarcations. Pour les courses par équipes ; 
le temps est pris entre le départ du premier bateau qui coupe la ligne de départ et le franchissement de la ligne l'arrivée de la dernière embarcation de l’équipe (délai maximum de 15 secondes). 
Les pénalités des 3 bateaux au passage des portes s'additionnent.  
Lors d’un dessalage sur le parcours le concurrent (ou l’équipe) ne peut remonter dans son bateau et continuer à passer les portes. Il sera noté dessalé. 

Cas possible de manche recourue 
• En cas de gêne subie par un compétiteur. La gêne doit avoir été constatée par un juge de porte ou le juge arbitre. Si ce compétiteur fait une demande de vérification ; une enquête sera 
menée par le JA afin de voir si l’argument de gêne est recevable. 
• Dans le cas d’un problème dû au matériel utilisé pour la course portant préjudice à des compétiteurs, le JA peut décider de leur accorder le droit de recourir. Le bris de pagaie ou tout autre 
incident concernant le matériel personnel du compétiteur pendant la course ne peut permettre au compétiteur d’obtenir le droit de recourir. 

Notion très importante : Le franchissement  
Début : Le franchissement commence quand le bateau, le corps, la pagaie touche une fiche (même à l’extérieur) et/ou lorsqu’une partie de la tête du compétiteur (ou de l'un des deux 
équipiers en C2) franchit le plan de la porte. 
FIN : Le franchissement d'une porte est terminé quand le franchissement d'une des portes suivantes est commencé, et/ou la ligne d’arrivée franchie. Ex La porte 1 est ‘’fermée’’ s’il a commencé 
2 avant la 1.  

   Ce qui veut dire que : tant qu’un franchissement de porte OU la ligne d’Arrivée n’est pas terminé ‘’le compteur tourne toujours’’ 
   Franchissement correct : quand il respecte le sens et l'ordre indiqués et que la tête entière (ou les 2 têtes) dont une partie au moins émergée franchit (ssent) le plan de porte   avec une partie 
du bateau en même temps 

Notion de plan de porte : 
Le plan de porte est défini en toute circonstance comme la surface comprise entre les bords extérieurs des deux fiches et leur prolongement à la verticale jusqu’au lit de la rivière. 

 

  

 

Bon sens de 

franchissement par le 

compétiteur 

Portes rouges en remontées/ vertes en descente_ Largeur mini – maxi : 1.20m à 4m_ Le plan de porte : Bord extérieur des fiches et leur 

prolongement à la verticale jusqu’au fond de la rivière /Réglage = 20 cm au-dessus du niveau d’eau_ Les portes sont numérotées dans 

l’ordre de franchissement_  

Le mauvais sens de franchissement est 

barré par une ligne en diagonale. 

 
LES PENALITES 
Pénalités de 2 secondes : La porte est franchie en respectant l’ordre et le sens de franchissement mais avec une touche du corps, du bateau, de l’équipement ou de la pagaie sur au moins 

une fiche (une touche répétée plusieurs fois sur une ou les deux fiches n'est pénalisée qu'une fois). Pas de gomme pour les 2 
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Pénalités de 50 secondes : non renégociables 

L’ordre de franchissement n’est pas respecté Plus de 15 secondes pour 
franchir la ligne d’arrivée 

Mauvais sens 
 

 
      

             

 

 

 

  

Ex1 : La porte 4 est considérée omise car    il 
a commencé la suivante (en commençant la 5 
il a « fermé » la 4) 

Ex : la porte 8 est touchée avec la pointe arrière donc 
commencée ce qui veut dire que le franchissement de 
la 7 est terminé 7 (en commençant la 8 il a « fermé » la 
7) = forcément 50 

Ex 3 : la ligne d’arrivée est franchie 
avant le passage de la dernière porte 

Par équipes, un intervalle de temps 
supérieur à 15 secondes 

L’équipier avant franchit le plan de porte dans 
le mauvais sens 

La porte 4 (porte rouge) est franchie en 
descente et non en remontée même si ce 
n'est qu'une partie de tête 

➢ Cas des  50 Renégociables mais à 2 conditions : qu’aucune partie de la tête ne franchisse le plan de porte dans le mauvais sens // Que la porte suivante ne soit pas commencée ou la 

ligne d’arrivée franchie    

Une seule tête en C2 ou l'un au 
1er passage et l'autre au 

deuxième  

La tête seule franchit    
 

Une partie seule de la tête 
franchit     

 
 

50 où la 

Renégociation 
est possible 

Franchissement bateau retourné   
 

Déplacement intentionnel 
 

  
      

Ex : les 2 têtes du C2  doivent franchir en 
même temps  Avec une partie du bateau 

Ex : La tête seule franchit le plan 
de porte sans partie du bateau au 
même instant  

Ex : Le compétiteur ne passe qu’une 
partie de la tête dans le plan de porte 

 Le plan de la porte 4 a été franchi bateau retourné tête 
entièrement sous l’eau et à l’intérieur du plan de porte   

Ex : Le compétiteur déplace intentionnellement 

la fiche avec la pagaie ou le corps d'un geste 
inattendu, inappoprié 

         FONCTION DU JUGE : Impartialité_ Mémorisation_ Placement_ Expérience_ Concentration Confidentialité de ses notes 
• Assister à la réunion de juges, s’organiser dans son secteur, se placer correctement pour limiter tout risque de doute inutile sur une porte 
• Prendre soin de remplir sa fiche correctement avec les n° de dossards de …. 0 à ……9. 
• Ne pas combler les dossards manquants (ex : laisser le case vide pour le dossard 11 s’il n’a pas pris le départ et passer à la colonne suivante pour le dossard 12) pensez au secrétariat. 
Des transmissions claires si elles sont par talkie 
• Regarder le passage avant d’écrire. Mémoriser. Ne pas oublier de cocher sur la fiche où et avec quoi et justifier les pénalités en précisant (ex : devant du gilet, dos en sortant, pointe 
avant en entrant) décrire en cas de cas ambigu : texte, schémas… 
• Noter tous les événements qui se produisent sur son secteur (ex : dessalage, aide extérieure, chute de fiche ou de plaquette, gêne d’un compétiteur, comportement contraire à 
l’éthique, évolution du niveau d’eau, vent extrêmement gênant, etc. 
• S’il y a doute celui-ci doit bénéficier au compétiteur. Nous ne sommes présents pour rendre un jugement équitable, impartial, conforme à la réalité du passage des compétiteurs. 

 
 


